Scopo del gioco: raggruppare tutte le ProPrie pe-
dine sulla linea centrale, ma dal lato opposto rispet~ (i

to a que“o di Partenza seguenclo questo percorso: ‘

Regolamento

U

FreParazionc del gioco: i giocatori c!ispongono di 7 Peciine e 1 dado e adinizio

Partita le Pcciine sono &isposte fuori dalla tavola da gioco.

Comc si gioca:

I.

2.

Sigioca a turni, Prima un giocatore e Poi Paltro.

] due giocatori fanno entrare in gioco una Peclina per volta lanciando un

dado.

Quando e Possibile bisogna sempre mettere in gioco una nuova Pcdina.

| e Pcdine si Posizionano sulle estremita delle linee.

Lc Pedmc Clél duc glocatorl entrano in gioco in
due Posizioni diverse e terminano il percorso sul

due lati oPPos’ci della linea centrale.

An’cstremité di una linea ci Pué) essere solo una

Pedina. So]o la linea centrale Pué) ospitarc PiL‘J

d' o/ \o
pedine.

annc{o terminate la mossa in una Posizione gia

occupata da una Pedina awersaria la eliminate

dal gioco e questa dovra riPartire da capo. ::

Non si possono eliminare le Pcclinc che si trovano sulla linea ccntra]e, sia

da unlato che dallaltro.

Non si puo mai rinunciare ad una mossa. Quar\do e Possibi]e una mossa
va sempre eseguita, anche se signipica spostare una Pedina gia arrivata a

destinazione.



